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Courant littéraire   roman historique  

PRESENTATION DE L’ŒUVRE  

Ce roman de la mythologie de l’Arche d’Alliance, finement et richement illustré, fait découvrir deux 

personnages bibliques et mythiques : suspense, énigmes, description d’un monde surprenant et 

envoûtant. 

Le résumé : La reine de Saba est en visite chez le roi Salomon, à Jérusalem. D’où vient-elle ? C’est son 

secret. Par un jeu d’énigmes, Salomon pense le percer. Les échanges entre les souverains et leur suite se 

déroulent dans un environnement magnifiquement oriental, à l’apogée du fastueux règne de Salomon.  

EXTRAIT Page 31 – page 34  

« Et que viendrait faire ici la reine d’Ethiopie … je ne connais toujours pas le motif de la visite de cette 

reine. » 

Dans cet extrait, Mohamed Kacimi raconte comment les sages décident d’un sacrifice afin de libérer le 

peuple d’Axoum, otage d’un énorme serpent.  

EXPLOITATION 

1. Connaître et comprendre  

Débattre sur le choix des Sages de choisir des enfants comme sacrifice.  

                 sur le courage de la jeune fille Makéda ; 

                 sur le rôle des « corporations » dans la transformation du royaume. 

2. Relier l’œuvre avec d’autres arts  

- Les Arts du son : Solomon oratorio de Georg Friedrich Haendel (1749). 

- Les Arts visuels : L’embarquement de la reine de Saba,  peinture de Claude Lorrain. 

- Les Arts de l’espace : La reine de Saba,  sculpture à la cathédrale Notre-Dame de Reims. 

 

ŒUVRES DE REFERENCE :  

- Bible hébraïque chapitre 10 du Premier Livre des Rois (venue de la reine de Saba dans le 

royaume d’Israël et sa rencontre avec le roi Salomon) 

- Coran chapitre 27 versets 23 à 25 

- Histoires comme ça de Rudyard Kipling, conte intitulé «Histoire du papillon qui tapait du 

pied » 

REFERENCES CULTURELLES DE L’ENFANT A MOBILISER : (actualité, film, dessin animé, …) 

 

 

 


